Body storming

Hvorfor:
For hurtigt at fa testet en prototype i forhold til den kontekst den skal bruges.

Hvordan:
Lav et scenarie hvor | bruger den prototype der er lavet. Brug artefakter til at illustrere, hvordan
jeres design fungerer

Case:

| Fremtidens Hybride Bibliotek som Hovedbiblioteket i Arhus lavede i samarbejde med
Interactive Spaces i It-parken Katrinebjerg lavede man en simpel prototype af det, der senere
skulle blive til det interaktive gulv iFloor. Ved at lade brugerne sende spgrgsmal til gulvet ved at
skrive dem pé et stykke papir, fik man hurtigt testet, om konceptet ville holde, og om brugerne
ville kunne forsta det.

Ekéempel pa en simpel body storm i projektet "Fremtidens hybride bibliotek"




